Полуниця в шоколаді
	1. Інструментом Малювати кола, еліпси і дуги (F5) малюємо коло (щоб вийшло саме коло, а не еліпс, затискаємо при малюванні клавішу Ctrl). Оконтурити об’єкт коло (Ctrl + Shift + C). У режимі редагування контурів (F2) опускаємо вниз спочітку верхній, потім нижній вузол, щоб вийшла форма полуниці (щоб вузли рухалися тільки вертикально - рухаємо їх із затиснутою клавішею Ctrl).
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2. Заливаємо фігуру радіальним градієнтом від чорного до темно-червоного і переміщаємо центр градієнта трохи вище центра фігури.
3. Малюємо невеликий еліпс, заливаємо його лінійним градієнтом з тими ж відтінками червоного, як і сама полуничка, від темно-червоного вгорі до червоного внизу. Дублюємо еліпс, із затиснутими Ctrl + Shift трохи зменшуємо і змінюємо колір градієнта на жовтий згори і помаранчевий знизу. Групуємо обидва еліпса.
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4. Копіюємо еліпси і розташовуємо на полуничці, не забуваючи їх обертати при необхідності .[image: image2.png]vector.wolfempire.net




5. Тепер необхідно намалювати на полуничці відблиск. Використовуємо інструмент Малювати криві Безьє і прямі лінії (B). Заливаємо фігуру білим_кольором  [image: image3.png]vector.wolfempire.net




6. Клавішею PageDown опускаємо білу пляму так, щоб вона опинилася між шаром полуниці і шаром зерняток. З затиснутою клавішею Shift виділяємо всі зернятка, які знаходяться над білою фігурою, дублюємо, розгруповуємо і додаємо – Ctrl++ .[image: image4.png]vector.wolfempire.net




7. Два-три рази витягуємо контур об'єднаних овалів клавішами Shift + 0. Виділяємо разом з витягнутими овалами білу пляму і виконуємо різницю - Ctrl + -. Змінюємо заливку білої фігури на світло-червоний_колір [image: image5.png]vector.wolfempire.net




8.  Малюємо шоколад. Заливаємо лінійнім градієнтом, додаємо опорні точки і крайнім точкам даємо коричневий колір, а середнім - темно-коричневий. Дублюємо фігуру, заліваємо темно-коричневим кольором, опускаємо під шоколад і стрілками рухаємо трохи вгору і праворуч.
[image: image6.png]



9. Малюємо відблиски на шоколаді, задаємо їм лінійний градієнт. Першій точці градієнта присвоюємо білий з 40% непрозорості, другий - білий 15% непрозорості. Аналогічним способом малюємо краплі шоколаду.
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10. Переходимо до листя нашої полунички. Малюємо коло, заливаємо світло-зеленим кольором і оконтурюємо. Правий вузол зрушуємо праворуч, потім робимо його гострим - двічі клацаємо по кнопці "Зробити виділені вузли_гострими» .[image: image8.png]



11. Двічі дублюємо отриману фігуру, виділяємо верхню і пересуваємо її вниз і ліворуч. Виділяємо дві верхні фігури і виконуємо різницю - Ctrl + -. Заливаємо, вийшла частина фігури світло-зеленого кольора.
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12.  Знову дублюємо основу листочка двічі, пересуваємо центр обертання верхнього дубліката до правого вузла і повертаємо дублікат за годинниковою стрілкою. Виділяємо обидва дубліката та знову виконуємо різниця - Ctrl + -. Заливаємо фігуру, що вийшла, темно-зеленим кольором.
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13.  Дублюємо темно-зелену фігуру, потім дублюємо основу листочка. Повертаємо основу листочка так само, як в попередньому кроці, але на менший кут. Виконуємо різниця між дублікатами і заливаємо фігуру, що вийшла,  ще більш темнішим  зеленим кольором.
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14. Виділити всі частини листа і згрупувати. Не знімаючи виділення з листочка викликаємо Контур => Редактор контурних ефектів (Ctrl + Shift + Т). У списку ефектів обираємо Вигин і натискаємо Додати. Натискаємо кнопку Змінити на полотні - на фігурі з'явиться контур зеленого кольору. Редагуючи цей контур, згинаємо листик. Таким чином, копіюючи, міняючи розмір і вигин додаємо інші листочки полунички.
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15. Малюємо тінь від листя на полуничці. Заливаємо її темно-червоним кольором, робимо напівпрозорою і опускаємо під листочки. Щоб прибрати зайве, дублюємо полуничку, виділяємо тінь і дублікат і виконуємо операцію Перетин - Ctrl + *.
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16. Залишилося намалювати хвостик, залити його лінійним градієнтом від світло-зеленого до більш темного. Зробіть фон і не забудьте про тінь.
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